Regulamin Gry Terenowej ,, Misja Mirzec”

I. PRZEPISY OGOLNE

1. Gra terenowa pt ,,Misja Mirzec”, zwana dalej Gra, odbedzie si¢ dnia 14.09.2024 roku
na terenie miejscowosci Mirzec.

2. Gra organizowana jest przez Stowarzyszenie ,,Wspolnie dla Gminy Mirzec”,
Biblioteke i Osrodek Kultury Gminy Mirzec oraz Mtodziezowa Rad¢ Gminy Mirzec.

3. W grze moga wzia¢ udzial osoby od 10 roku zycia, za zgoda ich opiekundw.

4. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wlasng odpowiedzialnos¢.

5. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.
11. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

Il. 1. Cel Gry

Celem Gry jest zdobycie wszystkich checkpointdw w jak najkrétszym czasie. Czas
zapisywany jest w punkcie startowym oraz na mecie. Zdobyty checkpoint zostanie
nagrodzony jedng pieczatka przypisang do danego zadania. Uczestnicy maja do zdobycia 10
checkpointow, na ktoérych beda wykonywaé rozne zadania: sprawno$ciowe, logiczne,
kreatywne, matematyczne, kulinarne, orientacji w terenie.

Uczestnicy beda mieli zapewnione wszystkie materialty potrzebne do udziatu w grze. Mile
widziane jest ubranie strojow zwigzanych z tematyka gry lub identyfikujacych druzyne.

II. 2. Druzyny

1. Druzyne stanowig 4 osoby.

2. Zgloszenia druzyn dokonywane sg poprzez dostarczenie kwestionariuszy
zgloszeniowych do szkot podstawowych z tereny Gminy Mirzec, Urzedu Gminy w Mircu 1
Gminnej Biblioteki Publicznej w Mircu.

3. Zgltoszen nalezy dokonywa¢ najpozniej do dnia 11 wrze$nia 2024 roku. Zglaszajac
druzyne nalezy podac jej nazwe oraz dane cztonkow druzyny.

4. Maksymalna liczba os6b mogacych wzia¢ udzial w Grze to 100 oséb, czyli 25 druzyn.
W razie przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Il. 3. Przebieg Gry.

1. Grarozpocznie si¢ na terenie boiska Orlik w Mircu.

2. Druzyny beda musialy wykona¢ zadanie startowe, ktore pozwoli im przej$¢ do zadan
glownych.

3. Druzyny maja do przejscia 10 punktow kontrolnych, na ktorych bgda wykonywac
zadania, za ktore otrzymajg pieczatki.



4. Kazda z druzyn bedzie mogla uzyska¢ podpowiedzi na kazdym punkcie po wykonaniu
dodatkowych zadan.

5. Nad bezpieczenstwem uczestnikoéw gry beda czuwali czlonkowie Stowarzyszenia
,»Wspolnie dla Gminy Mirzec” oraz odpowiednie stuzby.

6. Po zakonczeniu gry przez wszystkie druzyny, na miejscu zbiorki do ktérego
doprowadzi mapa, zostang rozdane nagrody i1 odbedzie si¢ wspdlne ognisko
integracyjne.

7. Kolejnos¢ zdobywania checkpointéw jest dowolna — wszystkie punkty, uczestnicy
beda mieli zaznaczone na mapie.

8. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma ok 3 h.

9. Korzystanie z Internetu jest niedozwolone.

10. Grupa calg tras¢ powinna pokonac¢ razem, bez rozdzielania si¢.

11. Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut od
ogloszenia wynikow.

I1l. Zasady bezpieczenstwa.

1. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Druzyna, ktérej cho¢ jeden z cztonké6w nie dostosuje sie do tego wymogu
zostanie automatycznie wykluczona z dalszej rozgryweki.

2. Gra toczy si¢ w warunkach ruchu drogowego w zwiazku z czym uczestnicy sa
proszeni o zachowanie szczeg6lnej ostroznosci.

3. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyn¢ niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play badZz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym
momencie Gry Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora
w tej kwestii jest ostateczna.

4. Organizator nie wyrazi zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi lub bedzie
podejrzewal, iz ten jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkow odurzajacych.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0séb trzecich.

6. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra
mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.
2. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do
czasu startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora



